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Osa 3: Kilpailustrategian alkeet
ja kilpailuun valmistautuminen

Miten

kehityn, menestyn
ja voitan
kotimaisissa
Jailuissa

Kilj

K

irjoitussarjan 1. osassa (RA
4/2022) kiytiin lipi koti-
maisten Kilpailuiden mielen-
kiintoista historiaa ja erityi-
sesti Kilpailusanoman ja
kilpailuajan kehitysta.

Kotimaisessa(kin) kilpai-
lussa on nelji vaihetta:

1) Kilpailustrategian alkeet ja
tiedostaminen

2) Kilpailuun valmistautuminen
3) Kilpailusuoritus ja -taktiikka
4) Lokin tarkistus ja lahetta-
minen seka jalkityot

Kirjoitussarjan 2. osassa
(RA 5/2022) kiiytiin tésté lapi
kohdat 1-2.

Téssd sarjan viimeisessid
osassa kdyddin 14pi varsi-
nainen Kilpailusuoritus ja
-taktiikka sekd viimeinen -
mutta ei vdhdisin — ponnistus
eli lokin tarkistus, l1ahetta-
minen ja jilkityot. Kirjoituk-
sessa on kerrottu seki yleisid
Kkilpailuihin liittyvid kdytdn-
t6jd ja tapoja ettd isoja ja
pienid vihjeitd, miten omaa
tulosta voi parantaa.
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Kilpailusuoritus ja
-taktiikka

Kilpailu alkaa, ad-
renaliini nousee ..

10,9,8,7,6,5,4,3,2,1
”Kilpakutsu CQ Test OH2
Bertta Urho...”

Kilpailussa ei itse asiassa
kilpailla muita vastaan vaan
aikaa vastaan. Kilpailuaika

on rajattu ja siind ajassa tulee
saada mahdollisimman monta
laadukasta yhteyttd mahdolli-
simman moneen kertoimeen.
Kun kamppaillaan aikaa
vastaan, jokainen sekunti

on tirked. Siksi monet tissi
esitetyt ajatukset ja niksit
pohjautuvat ajan ja sekuntien
sddstimiseen.

Tunne bandin eri osa-
alueet

Kummankin bandin — 80 ja
40 m — voi jakaa "’kuumaan”,
“lampim44n” ja "haaleaan”
lohkoon. Ja mité se tarkoittaa?
Seuraa rigisi monitorista
kisan aikana bandin eri osia:
80 m:n SSB:n "kuuma” lohko
on 3675-3695 kHz. Talld
lohkolla on asemaa aseman
vieressd, osin péillekkiin ja
aina splatraten toisiaan.

Jos vedit henked vihin-
kddn pidempdin, joku vie
taajuutesi. Miksi siis menné
polttamaan itseddn kun
“lamminkin” lohko riittd4
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ja saattaa tuottaa enemmain
yhteyksid samalla vaivalla?
CW-kisoissa vastaava
“kuuma” lohko on bandin
alussa 3510-3520 kHz.

SSB:n "limpiméit” lohkot
ovat ’kuuman” lohkon
kummallakin puolella —
3660-3675 ja 3704-3720 kHz
ja ”haaleat lohkot” 3650-3660
ja 3720-3745 kHz. CW:ll4
vastaavasti 3520-3540 ja
3540-3550 kHz. Satunnaiset
plokkaajat suosivat myos
mielummin "1Ampimid” ja
“haaleita” lohkoja.

Lukija huomaa, ettd
taajuuden 3699 kHz ympéi-
rille on tdssd annettu suoja-
vyohyke. Kylld — kotimaan
kilpailuissa tdimén taajuuden
ympirist on rauhoitettu
Ham Spirit-mielessi. Miksi
suotta kiusata pitkd4n toimi-
nutta kansankanavaa?

Tiedad, missa muut
liikkkuvat

Jokaisella meistd on koke-
muksen kautta tullut
tapamme workkia kisaa ja
kayttdd taajuuksia. Kdyt-
tdydymme Kisassa kuin
kisassa samalla tavalla,
ellemme tietoisesti riko omaa
kaavaamme.

Loydat kirkipddn
asemista useimmiten keskeltd
“kuumaa” lohkoa mm. Jarin,
OHS8L/OHS8LQ; Timon,
OHINX; Timon, OH1F/
OHI1TM. Vastaavasti Keke,
OG50/0OH20T; on "1dmpi-
malla” lohkolla, useimmiten
3660 kHz:n tienoilla. Minut,

Splatraus

= vieressa olevan ase-
man SSB:n sivukaistat
levidvat sinun taajuu-
dellesi, ellei asemien
valia ole vahintaan
noin 3 kHz. Voimak-
kaat asemat splatraa-
vat enemman ja myos
oman vastaanottimen
hyvyys vaikuttaa. Engl.
”Splatter” = "parskya,
roiskahtaa”, ironista
kyllakin kyseessa on
vakivaltaan liittyva
veren ”parskyminen”.



Jarin, OH2BU; 10ytd4 aina
“ldmpimin” lohkon alusta
3704 kHz ja sen yldpuolelta
Tumpin, OH8KXK; ja Arin,
OHG6RE; ja Pertin, OH5TQ.
Marita, OH5KIZ; "pitidd
kioskia” useimmiten 3720-
3730 kHz.

Varmista saamasi sanoma
loppukuittauksessa

Kotimaisten kilpailuiden
alkuvuosina oli kiytdssi
lyhenne "COL”, joka tarkoitti,
ettd vasta-aseman piti toistaa,
minki sanoman oli juuri
vastaanottanut. Joskus lyhen-
teelle olisi tdnédkin pdivdna
kiyttdd, mutta liikenteen
nopeus ja tehokkuus ei anna
sille endd varaa. Hyvi Kilpai-
lija pyytdd toistoa, jos epdilee
saaneensa sanoman Vidrin.
Toiston pyytidminen ei ole
héped.

Jokainen meistd tuntee
perinteisen kusokaavan.
Mutta koska se ei ole pyhi,
mikset soveltaisi sitd varmis-
tamaan omia kusojasi?

Jos tunnet vasta-aseman
nimeltd, kdytd sitd. Nimelld
luot ylimddrdisen varmuuden,
ettd olet saanut tunnuksen
oikein. Siis sen sijaan, etti
antaisit:

"OH3MC 59 123 UU”
mikset antaisi:

"OH3MC Harri 59 123

uu”

Nyt Harri tietdd, ettd
vastasit varmasti hinelle
etk ehkd kisassa oleville
asemille OH3NC tai OH3LC.

TAma4 saattaa tuntua 80 m:114
turhalta, mutta 40 m:1l4 se
on ehdottomasti paikallaan
hiiridisissd olosuhteissa.
Kun Harri nyt antaa sinulle
sanoman:

759 134 KT”
voisit normaalikaavan
mukaan vastata:

”Kiitos! Kilpakutsu OH2

Bertta Urho”

Mutta mikset hyodyntdisi
tilannetta ja korvaisi "Kiitos”-
sanaa Harrin antamalla sarja-
numerolla tai maakunnalla.
Siis:

”134. Kilpakutsu OH2

Bertta Urho”
tai

”KT. Kilpakutsu OH2

Bertta Urho”

Kiitos-sanan korvaaminen
vasta-aseman antamalla
numerolla tai maakunnalla ei
vie ylimddrdistd aikaa. Keski-
mairin kerran Kisassa vasta-
asema huutaakin, ettd "Heli,
se oli 124, 124. Nyt pelastit siis
puolet timdn kuson pisteistd
kummaltakin, kdyttdmattd
yhtddn ylim4driistd aikaa.

Al ole krokotiili!

Krokotiililld on pienet korvat
ja suuri suu. Ald kuitenkaan
kiyttiydy taajuudellasi kuin
krokotiili.

Moni pilaa pile-up’insa
liialla kiireelld ja vauhdilla,
erityisesti olemalla kuunte-
lematta tarpeeksi pitkdin.
Moni vasta-asema on kuin
“hidas himéldinen” ja antaa
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kutsunsa vasta kun toinen

on alkanut jo huutamaan
uutta CQ:ta. Viitin, etti jos
pidennit CQ:iden vilistd
aikaa hitdisesti 0,5 sekun-
nista 1,5 sekuntiin, saat 3-4
kusoa lisdd. Tarkedmpéi kuin
nopeus on hyvi rytmi, johon
tulla mukaan. On helpompi
astua hitaasti kulkevaan
kulkuneuvoon kuin tuhatta ja
sataa kiitdvddn ohjukseen.

Opettele taitava
tail-end’aus
Oikeaoppinen tail-end’aus
("tail end” = loppupiin,
hintipiin tuikkaus) vaatii
oppimista ja toisen tunte-
mista. Kerrotaan esimerkin
kautta.

Olet plokkauskierrok-
sella eli haet workkimattomia
asemia. Tulet taajuudelle
ja tunnistat Keken, 0G50/
OH2O0T; 4anest4, siini olisi
uusi pinna. Keke on juuri
saanut vastauksen ja on anta-
massa sanomaa:

"OH7MFO 59134 UU”
Normaalin kusokaavan
mukaan Timo vastaa:

”Tnx. 59126 PS”

Nyt sen sijaan, ettd jaisit
odottamaan Keken kuit-
taavan ja antavan uuden
CQ:n, annatkin suffiksisi
sithen viliin, kun Timo on
juuri antanut maakuntansa
”PS” ja ennen kuin Keke ehtii
aloittamaan kuittausta, siis

”Tnx.59 126 PS”

”Bertta Urho”
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Tail-end’aus on milli-
sekunnin tarkkaa tyota.
Tunnuksesi ei saa peittdd
Timon antamaa maakuntaa
— siitd Keke vain hermos-
tuisi — ja se pitdd tulla ennen
kuin Keke painaa tangenttia
kuitatakseen ja antaakseen
uuden CQ:n. Tail-end’aus
tulee olla lyhyt mutta selked
— kannattaa siis kiyttidi vain
suffiksia.

DX-peditioiden pile-
up’eissa tail-end’austa ei
juurikaan suvaita. Se rikkoo
rytmin ja aiheuttaa sekaan-
nusta pile-up’piin. Sen
jéilkeen jokainen tail-end’aa.
Toki esimerkiksi kotimai-
sista huippuoperaattoreista
Olli, OH2BBM; on taitava
huomaamaan ja hyviksyy
tdmin tavan.

Kotimaisissa kisoissa
haitta on pienempi. Mutta
sinun tulee tuntea Kilpai-
lijasi ja kilpailijan sinut.
Esimerkin Keke, 0G50/
OH2O0OT; on taitava kuule-
maan tail-end’auksen. Muita
asian osaavia ovat mm Pertti,
OHS5TQ/OHS5R; Timo,
OHI1F/OHITM,; Ari, OH6RE;
Jami, OH7]R; ja Era, OH2CV.

Hae kakkos-VFO:lla
uusia asemia

Useimmissa rigeissd on

kaksi VFO:ta. Joko kaksi eri
VFO-nuppia tai yhden nupin
takana kaksi VFO:ta. Rigeissi
on myd6s "Dual Watch”, jolloin
voit kuunnella kahta taajuutta
yhtd aikaa. Joissakin rigeissd
saa VFO:t eri kuulokkeisiin.
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Kun oma pile-up alkaa
hyytyméiin, aseta toinen
VFO bandin alkuun ja "dual
watch” pédille. Kun olet
kutsunut CQ:n ja jadt odot-
tamaan vastauksia, pyoritd
samalla toista VFO:ta
ylemmds, kunnes kuulet
jonkun aseman. Aikaa sinulla
on tihan 1,5 sek. Seuraavan
CQ:n jilkeen — kun taas
odotat kutsujia — voit samalla
kuunnella kuka tuolla toisella
taajuudella on. Jos se on
sinulle uusi asema, sovita oma
rytmisi niin, ettd kun timi
toinen asema on Kutsunut
CQ:n, voit tehdd nopean
ldhetys-VFO:n vaihdon ja
kutsua hintd. Nopea kuso —
3-4 sekuntia - ja olet takaisin
omalla taajuudella jatkamassa
omaa pile-up’pia. Eikd hitdd,
jos joku kutsuu sinua, kuulet
sen toisella kuulokkeella.

Jatka samaan tapaan
bandin alalaidasta yldlai-
taan. Ekalla kierroksella saat
helposti 4-5 uutta asemaa
lokiisi, toisella kierroksella
pari vihemmaén jne. Mutta
mik4 parasta, voit koko ajan
pitdd oman CQ-taajuutesi
ja jatkaa pile-up’pia. Vasta-
asemat saattavat kuvitella, ettd
et ollenkaan plokkaa — mutta
itse tieddt paremmin. Tdmi
on hyvi tapa lisitd kuso-
miirii jopa yli kymmenelld.

Kakkos-VFO:n kiytté-
misen oppiminen kestdd
muutaman kisan, jonka
jilkeen olet ammattilainen
tdssdkin ja piidset jo pistesi-
joille.

Kuuntele toisen
pile-up’pia

Jos et halua kidyttdi toista
VFO:ta asemien hakemiseen
tai se tuntuu liian vaikealta,
aseta toinen VFO kuunte-
lemaan jonkun toisen pile-
up’pia. Vield parempi, jos
tdmi toinen on "kusomag-
neetti”. Kun tille vastaa vaik-
kapa Kari, OH4KA; jota et
ole vield workkinut, huuda
kuson perddn jaksolle KA
kymmenen ylos” tai "KA
3704”. Kutsu Karia pyytimél-
ldsi taajuudella. Toimii!

Ole taitava skedintekija

Usein 40 m:ll4 tulee vastaa-
maan asema, jonka maakunta
vield puuttuu 80 m:114. Sinulla
on kolme vaihtoehtoa:
1) workit aseman pois ja
“that’s it, kylld se tulee
kutsumaan vield 80 m:114”,
2) workit hinet pois ja
pyydit, ettd hin tulisi
my6hemmin kutsumaan
80 m:ll4 tai
3) pyydit saman tien
hénti siirtymédn 80 m:lle.
“QSY 3512 kHz NW?”

Itse en muista koskaan
pyytdneeni vilitonti siir-
tymisti toiselle bandille.
Linukan virittiminen,
antennin vaihtaminen,
taajuuden menetys ja pile-
up’in keskeyttiminen ovat
olleet liian suuri haaste.

Erityisen tuottava tapa
kahden tunnin kilpailussa -
kun ollaan toisen tunnin 80
m:n jaksolla ja kun vastaa-



maan tulee asema, jota

et ole vield workkinut 40
m:ll3 - pyytdd " Tule 7060
viisi minuuttia ennen kisan
loppua!” Kun kisa on viimei-
sillddn ja kusoista on pulaa,
ylldttdvin moni muistaa
pyynnon ja parhaimmil-
laan saat jopa 5-7 ratkaisevaa
yhteyttd juuri ennen kisan
loppumista.

”Toinen odota”

Pile-up’han tarkoittaa sitd,
ettd sinua kutsuu useampi
asema. IThannetilahan olisi
se, ettd aina vain yksi asema
kutsuisi. Noh.

Olet antanut CQ:n ja
saat kaksi tai jopa kolme
asemaa vastaamaan. Useim-
miten joku on niin voimakas,
ettd saat hinen tunnuksensa
mutta et sitd tai niitd muita,
jotka kuulet voimakkaimman
aseman alta. Nyt kannattaa
kiyttdd “toinen odota”-
niksid. Eli siis ndin:
Kilpakutsu

OH2 Bertta Urho

OH2 Bertta Urho

XxOHxx1xxNX
Toinen odota!

OHINX 59 067 UU

59 067 VA
Kiitos! Kuka muu?

OH9BS

OH9BS Pena 59 068 UU

”Toinen odota”-lau-
seella viestit, ettd olet kuullut
toisenkin kutsujan ja workit
hinet seuraavaksi. Monella
kun on tapa, etti jos vasta-
asema ei heti vastaa, jatkaa

VFO:n kddntdmistd. Mutta
jos huomaa tulleensa havai-
tuksi, todennékdoisesti jad
odottamaan vuoroaan.

Joskus "toinen odota”-
ketju voi jatkua joka neljin
tai viiden kuson verran.
Nimi ovat tehokasta ajan-
kayttod, silld sinun ei tarvitse
antaa CQ:ta vililld.

Plokkaanko alhaalta ylos
vaiylhaalta alas?

Kylla! Plokkaussuunnalla ei
sindnsi ole merkitystd, mutta
useimmat alkavat bandin
alusta ja etenevit ylospdin.
VFO kdintyy helpommin
myo6tipdividin ja kun menet
samaan suuntaan muiden
plokkaajien kanssa, saatat
yhteiselld matkalla yhyttdd
jonkun heisti ja saada
uuden yhteyden. Asema,
joka on aivan bandin alussa,
on tietenkin plokkaajien
suosiossa. Bandin alussa
olevalla on se lisdhyoty, etti
hédnen alapuolellaan ei ole
asemaa splatraamassa.

Plokkaamiskierroksia
ehtii kisan aikana teke-
miin useamman. Plokkaa-
mista nopeuttaa se, ettd
tuntee vasta-aseman ddnesti
tai sihkotyksen kisialasta.
Ei tarvitse odottaa aseman
antavan tunnustaan vaan voi
jatkaa matkaa.

Jos pitédd lokia kdsin, erin-
omainen tapa on kirjoittaa
lokirivin loppuun esim.
”3712” tai pelkdstiddn 712"
kertomaan, milti taajuu-
delta aseman plokkasi. Kun
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seuraavalla plokkaamiskier-
roksella tulee samalle taajuu-
delle ja kuulee tutun dénen,
tietdd kuson jo pidetyn eikd
jad turhaan taajuudelle odot-
tamaan.

Tiedd asemasi kyvyt -
maksimoi niiden kdytto

Osa Kkilpailustrategiaa on
ymmirtii oman asemansa
kyvykkyys. Jos ajat QRP-te-
holla ja huonolla anten-
nilla, on ehkd turha yrittdi
CQ:ta bandin "kuumalla”
lohkolla. Kannattaa aloittaa
kilpailu plokkaamalla asemia
“haalealta” tai "lampimaltd”
lohkolta ja kun tilanne on
hieman rauhoittunut, plokata
sitten myds "kuumalta”
lohkolta. CQ:n antaminen
“haalealla” tai "1Ampimalla”
lohkolla saattaa tuottaa
iloisen ylldtyksen, kun isot
asemat alkavat plokkaamaan.
Hannu, OH6HLH;
on vuosia osallistunut
kilpailuihin QRP-luo-
kassa erinomaisen hyvillid
menestykselld. Hannu
on QRP-workkijoiden
huippua ja kidyttdd juuri
titd taktiikkaa ja maksimoi
silld QRP-asemansa kyvyt.
Monesti Hannun QRP-tu-
loksella olisi padssyt jopa 100
watin luokassa pistesijoille.
Kilpailun voittoa ei
ratkaise teho tai antennin
korkeus. Toki ne helpot-
tavat tavoitetta, erityisesti 40
m:lld. Tdrkedmpdd on taito
ja osaaminen. Jari, OH8L/
OHS8LQ; olisi 100 watin
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luokan tuloksella menestynyt
myds ison tehon luokassa.
YL-amatoorien kirkas tdhti
Anne, OH2YL; on my®s voit-
tanut 100 watin luokan tulok-
sella, jolla olisi my®0s voit-
tanut ison tehon luokan.
Annen saavutusta korostaa se,
ettd hiin joka kerta pystyttid
aseman ja antennit uudestaan
nollasta.

Kilpailun alun 80 m
jakson jilkeen kaikki ovat
suurin piirtein samoissa luke-
missa. Erot alkavat vasta, kun
menndin 40 m:lle. Monessa
kotimaan kisassa nyt jo
oleva ”single 80 m” on tdssd
mielessd mielenkiintoinen
luokka.

Al3 masennu toisen kuso-
madrasta
Vasta-asemien antama sarja-
numero on mielenkiintoinen
osa kilpailun jainnitysti.
Kéyti sitd osana taktiikkaasi.
Kirkipddn asemat ovat
ensimmdisen 80 m jakson
lopussa usein 1-3 kuson
pédssi toisistaan. Jos olet
kolme kusoa jiljessd, mieti
miti teet. Bandilla on siis
ainakin kolme asemaa, joita
et ole workkinut. Jos siirryt
40 m:lle, et saa niiti ikini, ne
ovat mennyttd kauraa. Mutta
jos jadt 80 m:lle niitd hake-
maan ja odottamaan, 40 m:n
aloituksesi siirtyy hieman
my6hemmais. Onko sinulla
sithen varaa? Ennen Kkilpailun
alkua tekemisi 40 m:n
banditsekkaus saattaa auttaa
padtoksen tekemisessd. Suo

H8 RADIOAMATOORI 06/22

sielld, veteld taalla?

Kilpailu ratkaistaan
ldhes aina kuitenkin 40 m:n
kusoilla ja kertoimilla.

SO2R - workkiminen
kahdella radiolla

Sddntdjen mukaan sinulla saa
olla milld tahansa hetkelld
kdytdssd vain yksi ldhetin.
”SO2R” (Single Operator
Two Radios) tarkoittaa,

ettd kun kuuntelet 80 m:ll4,
toinen lihetin ldhettii
samaan aikaan 40 m:114 muis-
tista CQ:ta. Voit kytked radiot
myos niin, ettid annat vuoro-
tellen CQ:ta kummallakin
bandilla. Kun joku sitten
kutsuu sinua, tulee toisen
bandin l4hetin tietenkin
sulkea, kun vastaat kutsuun.

SO2R on tehokas kilpailu
siind vaiheessa, kun pile-up ei
endd tuota asemia. Siis joko
80 tai 40 m:n jakson lopussa.
Tuplaat CQ-miirdsi ja saatat
saada muutaman aseman
koukkuun.

En ole itse kokeillut
SO2R-workkimista mutta
olen ymmairtinyt, etti mm
Kim, OH6KZP, olisi tallaista
muutaman kerran kidyttinyt
OHO-piiristd. Kimin saavut-
taman menestyksen mukaan
voi péditelld, ettd SO2R
kannattaa.

Tunne vasta-asemasi

Kilpailun tulosten valmis-
tuttua julkaistaan mydos
tarkistuslokit. Eli lokit,
joista nidkee, miten tulos on
syntynyt ja miti virheitd

on tehnyt. Virheet voi jakaa

kahteen osaan:
1) et ole saanut oikein
vasta-aseman Kutsua tai
vasta-asema on saanut
sinun kutsusi vddrin.
T4lloin yhteys on
0-pisteen arvoinen eikd se
kelpaa kertoimeksi.

2) et ole saanut oikein
sinulle annettua sanomaa
tai vasta-asema on saanut
antamasi sanoman vaarin.
Vidristid sanomasta
rangaistaan kumpaakin
asemaa pistemenetyk-
selld mutta yhteys kelpaa
kertoimeksi.

Virheitdhin aina syntyy.
Mutta olet myds vastuussa
siitd, ettd vasta-asema saa
oikein tunnuksesi ja sano-
masi. Tarkistuslokeja — ei
pelkistidn omaa — luke-
malla oppii huomaamaan,
minkilaisia virheiti teet itse
ja mitd muut tekevit. Kun
tunnet vasta-asemasi tekemit
virheet, kannattaa pudottaa
sihkotysnopeutta tai antaa
puheella sanoma kahteen
kertaan. Se on kummankin
hyodyksi.

Samaan “kastiin” -
anteeksi — luokittelen my6s
asemat, jotka ovat ensim-
maiistd kertaa mukana koti-
maan kisassa. On hyvi
pudottaa sihkdtysnopeutta
tai antaa sanoman ylikoros-
tetun huolella.



Tee merkintoja lokiisi tai
erilliselle papereille.

Pidédn itse SSB:1ld paperilokia
ja erillistd kerroinlistaa.
Jommalle kummalle pape-
rille teen satunnaisia merkin-
t6jd kilpailun aikana. Jos
kuulen sattumalta pahimpien
kilpailijoiden antamia sarja-
numeroita, kirjoitan ne lokin
oikeaan laitaan. Niistd saa
hyvin kuvan oman Kkilpailun
edistymisestd. K.S.Sainion
SSB-osan lokin reunaan olin
kirjoittanut "isot 1dhtivit vael-
tamaan” ja hieman aiemmin
”QRM:dd jaksolla”. Myds
kommentti "liian my6hédin 40
m:lle” 16ytyy lokin reunasta.

Jos kuulen aseman, jota
en ole vield workkinut ja
enkai silld hetkelld saa kusoa,
kirjoitan myds tdmédn aseman
tunnuksen lokisivun laitaan.
Nyt tieddn — ja nien - ettd
tillainen asema on mukana
kisassa. Ylldttdvdn usein tdmi
asema tulee kutsumaan ja on
kuin tapaisi vanhan kaverin
uudestaan. Ehkd ESP toimii
tdssakin?

Jaanko jahkaamaan
sanomaa vai luovutanko?

Erityisesti 40 m:1l4 sattuu
usein, ettd saat vasta-aseman
tunnuksen mutta sanoma

ei tahdo milldén tulla ldpi.
Yhden tai kahden toisto-
pyynnon jilkeen kannat-
taakin mietti, kdyttadako lisdd
aikaa sanoman jahkaami-
seen. Jos olet varma tunnuk-
sesta, helpointa saattaa olla
“kuitata” sanoma ja jatkaa

CQ:lla. Pddtokseen vaikuttaa
se, ettd ollaanko vield jakson
alussa vai lopussa. Onko
asemia jonossa odottamassa
vai kerdtddnko viimeisii
asemia. Joka tapauksessa

— jos aseman tunnus on
saatu — puuttuvasta sano-
masta menettdd vain puolet
pisteista.

Sanoma kerrallaan

Kotimaisissa kisoissa on
vakiintunut tapa, etti yhteys
rakennetaan sanoma kerral-
laan.

Tama4 tarkoittaa siti, etta
jos et saa pile-up’ia pyorit-
tineen aseman sanomaa,
pyydit toistoa niin pitkdin,
ettd saat sen. Vasta timin
jéilkeen annat oman sanomasi.
Siis ndin.

"OHS5TQ Pertti 59 045 UU”

”"Mika numero?”

”59 045 UU”

”Anna numero!”
7045 045”

"Roger. 59 034 KL”
”"Mika numero?”

7034 034”

”034 Kilpakutsu OH2 Bertta
Urho”

Rytmitd sanomasi
Sanoma tulee aina antaa
sellaisessa muodossa, etti
vasta-asema sen varmasti
ymmirtdi. Hyvi tapa
tihin on sanoman rytmit-
timinen. Sanomassahan on
kolme osaa: raportti, sarja-
numero ja maakunta. Sihko-
tykselld kilpailuohjelmissa
on mahdollisuus rytmittda

(KILPAILUT)

sanomaa vaikka niin, etti
raportti tulee nopeammin,
sanoma hitaammin tai ettd
osien vililld on pidempi
tauko. Aivan samaa ideaa
tulee kiyttdd myods puheella:
Ei siis:
”59123UU"
vaan:
”59(tauko)123(tauko)UU”

Kisaonlopussavasta
kellon soidessa - aloitetun
kuson saavieda loppuun

Kisa on lopussa, vasta kun
kilpailuaika loppuu. Se puut-
tuva kerroin saattaa tulla
viimeiselld minuutilla tai
muutamaa sekuntia ennen
loppua. Olethan kiyttinyt
aikasi tehokkaasti sithen
saakka, kutsunut CQ:ta ja
kuunnellut bandia uusien
asemien toivossa?

Kotimaisten kilpai-
luiden hyviksytty tapa on,
ettd jos yhteys on aloitettu
kilpailun aikana, sen voi
viedi loppuun, vaikka kello jo
tikittdd yliaikaa. Uutta CQ:ta
ei tietenkdin timin jilkeen
voi endd antaa.
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Lokin tarkistus ja
lahettaminen seka
jalkityot

Kilpailu ohi - tyot
alkavat

Vield 2000-luvun alussa
kilpailijat kerddntyivit 80
m:lle jalkipuintiin, usein
taajuudelle 3666 kHz. Vali-
tettavasti timi tapa on
kadonnut, vaikkakin satun-
naisia keskusteluita tuloksista
jaKkilpailusta I8ytyy bandilta.
Muiden tuoreet kommentit
auttaisivat ymmartimain
miti teki oikein ja miti ei.

Tarkista, tarkista ja
tarkista lokisi
Ennen paperilokin syotté-
mistd sihkodiseen muotoon
katson kilpailun aikana teke-
mini merkinnit. Sieltd
saattaa 16ytyd korjattavaa
lokiin. Lokin sydttdmisessi
sihkoiseen muotoon tulee
helposti 2-4 % virheitd. Ne
pystyt kuitenkin vuoren
varmasti korjaamaan. Miten?
Olen kdyttinyt aina apuna
toista henkildd. Olen ddneen
lukenut omaa paperilokiani —
mindhdn tunnen oman kisi-
alani — ja toinen henkild on
sdhkoisestd lokista varmis-
tanut, ettd olen kirjoittanut
oikein. Ja uskokaa pois — aina
on l16ytynyt ndppiilyvirhe tai
-virheitd sdhkoisesti lokista.
Omat silmit ovat sokeat
omille teksteille.
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Vaikka olisit pitdnyt jo
kilpailun aikana sdhkoisti
lokia, kannattaa aina kdyd4 se
huolellisesti 14pi esimerkiksi
alla olevilla tarkistuksilla.

Harmittaa dskettdin
tarkistuslokista 10ytynyt
vasta-aseman tekemi virhe.
Hin oli kirjoittanut saaneensa
minulta maakunnan "VV”.
No, sellaista maakuntaa ei ole
eivitki lokiohjelmat sellaista
edes hyviksyisi. Pieni tsek-
kaus olisi auttanut ja
kumpikin saanut muutaman
pisteen enemmain.

Oman lokin sdhkéinen
tarkistus

Kilpailija tekee kilpailun
aikana myos noin 2-4 %:a
virheité, huippuworkkijat
1-2 %. Jotkut ndistd virheitd
pystyy korjaamaan rikko-
matta sitd Kilpailun sdénto4,
ettei kusoja saa kilpailun
jéilkeen tarkistaa vasta-ase-
milta. Ja taas miten?

Kun sekd CW- ettd
SSB-osan lokit ovat valmiit,
siirrdn ne samaan Excel-tie-
dostoon. Kun lajittelen
asemat jirjestykseen, nien,
olenko saanut asemalta
kummastakin kilpailusta
ja kaikista kusoista saman
maakunnan. NIMM+:n
maakuntamuisti on saattanut
antaa vanhan maakunnan.
My0s yksittdinen tunnusvirhe
paljastuu helposti lajittelussa.
Thmettelin, ettd enko pitdnyt-
kddn Jukan, OG4W: kanssa
neljad yhteyttd. Loytyihdn
se 4. kuso sitten tunnuksella

OH4W. Oma silmi ei virhetti
huomannut.
Excel-tiedostosta niden
myds, olenko saanut sarja-
numerot kutakuinkin oikein,
vasta-aseman sarjanu-
meron tulisi kasvaa kilpailun
edetessi. Joskus tulee esiin
tilanne, ettd myohemmin
saatu numero on pienempi
kuin numero aiemmasta
kusosta. CW:1ld virheen
korjaamista saattaa auttaa
ymmirrys siit, ettd yleisin
kopitusvirhe on numeron
saaminen yhti liian isona
tai pienend kuin miti on
annettu. SSB:114 joutuu miet-
timdan, kumman kuson
numero on viirin ja sitten
ehki arpomaan védrille
kusolle uusi numero.

Lokin palautus

Jatdn usein lokin vield "muhi-
maan” pdiviksi tai pariksi.
Ennen lokin ldhettdmistd
jérjestdjille kdyn sen vield
kerran ldpi. Kun kilpailun
adrenaliini on haihtunut,
lokin nikee uusin silmin.

Ja saattaa 16ytdd ilmiselvid
virheiti.

Oma palaute

Jo téssid vaiheessa ja usein
jopa ennen oman lokin
tarkastamista kirjoitan itsel-
leni noin yksisivuisen palaut-
teen kilpailusta. Kilpailun
tulosten ja tarkastuslokien
valmistuttua saatan vield
kirjoittaa lisii.

Palautteeseen kirjoitan
asiat, jotka mielestini



menivit hyvin ja asiat,
joissa mielestini onnis-
tuin huonosti. Vakiokohtia
ovat ekan pile-up’in pituus,
bandinvaihdot, kertoi-
mien saaminen mutta ennen
kaikkea kelit. My0s tekniset
ongelmat kirjaan ylos.
Miksi jdin jilkeen tai - vield
tirkeAmp#d4 — miten olisin
pystynyt parempaan.
Kotimaan kisat ovat eri
puolilla vuotta ja jokaisessa

niistd on sille vuodenajalle
tyypillinen keli. Elokui-

sella Kesikisalla ei ole kelil-
lisesti paljoa Joulukisan
kanssa. Palaute on tarkei, kun
seuraavana vuonna samaan
aikaan on uusi kisa.

Aloitin kilpailuun valmis-
tautumisen silla, ettid luen
edellisten vuosien palaut-
teeni. Nyt kun olen kirjoit-
tanut viimeisen kisan palaut-
teet, ympyri on sulkeutunut.

(KILPAILUT)

Lopuksi

Kotimaiseen kilpailuun osal-
listuminen on aina hauskaa

ja vaivatonta. Vaikka timi
kirjoitussarja antaa pddasiassa
vinkkejd siihen, miten
menestyd paremmin, 10ytyy
siitd myos yleisid kotimaan
kilpailun tapoja.

Jokainen osallistuu taval-
laan eikd kenenkddn tapa ole
sen huonompi. Tervetuloa
mukaan seuraavaan kotimaan
kisaan. ®

Kirjoitussarjan kircjoittaja,

Jari, OH2BU/OH?7RF

osallistui ensimmaisen kerran yhdella yhtey-
delld Joulukilpailuun vuonna 1970. Ensim-
mainen kisavoitto tuli Kalakukossa 1974.
Jari laskee yli 50 vuoden aikana osallis-
tuneensa lahes 1000 kotimaiseen kilpailuun

ja yhteyksien maaran niissa olevan yhteensa
reilusti yli 100.000.

Vuotuisia Suomen Mestaruuksia, Liiken-
nekiertopalkintokiinnitykset mukaan lukien
Jarilla on SSB:lla ja CW:lla 25 kpl.

Vasemmalta kirjoittajan voittamat Liikennekiertopalkinto 2008-2010 seka vuosien 2012,
2013, 2014, 2015, 2016 ja 2018 SM-pokaaleita.
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